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Der Ubergang von 2D auf 3D ist ein einfacher 3-stufiger Prozess
Lassen Sie einfach lhre Simulation mit der neuen Option ,Generate
Animation Script" ablaufen. Ein 3D Animationsskript wird wahrend des
Simulationslaufes automatisch von ProModel erzeugt. Es sind keine An-
derungen im Simulationsmodell notwendig.

ProModel 3D Animator ist ein Add-On fiir ProModel zur nachtréglichen
dreidimensionalen Animation Ihrer Simulationsmodelle.

Sie konnen Ihre Simulationsmodelle mit Hilfe eines 3D Animationsskrip-
tes, das durch ihre ProModel Version wahrend des Simulationslaufes er-
zeugt wurde, in einem vollst&ndig konfigurierbaren dreidimensionalem
Layout mit den folgenden Vorteilen visualisieren:

e Alle Objekte - einschlieBlich des Layouts - kénnen nun drei-
dimensional dargestellt werden, so dass die 3D Animation die durch
das Simulationsmodell simulierte Realitét wirklichkeitsgetreu dar-
stellt und wiedergibt.

e Animationen kdnnen so angelegt werden, dass sie automatisch zoo-
men, die Animationsgeschwindigkeit verandern oder auch Objekte
verfolgen, die sich wéhrend der Animation bewegen.
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Driicken Sie "Play” und betrachten Sie lhre 3D Animation. Wahrend der
Animation kdnnen Sie die Kamera frei durch das Layout bewegen oder
mit Hilfe eines Skripts die Kameraposition frei steuern.

o Objekte orientieren sich automatisch an Pfaden oder Forderbandern,
um die Bewegungsrichtung anzuzeigen.

Visualisieren...

o Sie lhre Simulationsmodelle wirklichkeitsgetreu.

e Mittels eines 3D Animationsskriptes, das automatisch wahrend eines
Simulationslaufes erzeugt wird, kdnnen Sie jedes Simulationsmodell
im 3D Animator dreidimensional animieren.

Analysieren...

e Sie Ihre Simulationsmodelle und kommunizieren Sie lhre Abl&ufe
Da es sich beim 3D Animator um ein Post-Simulation Add-On handelt, ist mit Hilfe von fir jedermann verstandlichen 3D-Animationen, ohne
die Animation nicht mit dem Simulationsmodell verkniipft. So kénnen dafur Ihre Simulationsmodelle erweitern zu missen.
Sie die erstellte Animation anderen zur Verfiigung stellen, ohne dass die-  Optimieren...
se die Simulation zeitgleich ablaufen lassen miissen. o Sie auf einfache Art und Weise Ihre Abldufe.

e Nutzen Sie die 3D Animation, um lhre Ablaufe ohne groRRen Erkla-
rungsbedarf prasentieren zu kdnnen!
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